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江丰光博士中文履历 

 

基本资料 

姓名:江丰光 

出生:中国台湾彰化 

籍贯:福建永定 

上海交通大学教育学院 副院长、长聘教授、博士生导师、未来教育研究中心主任 

研究领域：STEM 教育、人工智能教育、学习空间、信息技术与创新教学  

兴趣:公益教育、中华文化经典阅读、羽毛球、国际合作研究  

Email：fkchiang@sjtu.edu.cn 

电话：13693359971 

 

目前职务 

202209-至今 上海交通大学教育学院长聘教授、博士生导师、未来教育中心主任 

202504-至今 上海交通大学青少年数智与工程教育研究院副院长 

202410-至今 上海市青少年 STEM 教育研究院副院长 

202306-至今 上海交通大学教育学院副院长 

202505-至今 上海交通大学学校学位评定委员会委员/学部学位评定委员会委员 

202309-至今 上海交通大学教育学院教学委员会主席  

202502-至今 上海交通大学教育学院学位评定委员会主席 

2020-至今   科学素养提升联盟（Alliance of Improving Scientific Literacy for all, 

AISL）副秘书长 

2020-至今   中国教育技术协会信息技术教育专业委员会-青年工作委员副主任 

202108-至今  澳洲卧龙岗大学博士论文外审委员  School of Computing and 

Information Technology (SCIT) at the University of Wollongong  

202301-至今  印度巴莎瑞尔大学教育系博士论文外审委员Department of Education, 

Bharathiar University, India 

202206-至今  中国高等教育学会学习科学研究分会第十届理事 

2019-至今    全球华人教育游戏设计大赏专家评选委员 

2017-至今    上海市学位办委托上海市硕士学位论文抽检专家 

2016-至今    教育部学位与研究生教育发展中心硕博士论文外审委员 

202303-至今  上海市教委与宝山区共建“上海市未来学习研究与发展中心”理事 

202309-至今  上海市宝山区 教育智库特聘专家 

202311-至今  上海教育专业学位研究生教育指导委员会委员   

202401-至今 教育部学位与研究生教育发展中心主题案例立项评议专家 
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202405-至今 香港教育大学教育及人类发展学院研究及高级学位委员会外部资助评

审专家 External Grant Reviewer of Research and Higher Degrees Committee in the 

Faculty of Education and Human Development (FEHD) at The Education University of 

Hong Kong 

202406--至今 全国教育科学规划办项目评审与鉴定专家名单 

202408--至今 上海市台湾同胞联谊会第十一届理事会特邀理事 

   201211--至今  国际 STEM 教育协会国际执行委员 ISSE (International Society for 

STEM in Education)  

    202411-至今  香港教育大学教育及人类发展学院学术人员晋升外部评估专家

External Evaluator for Academic Staff Promotion, the Faculty of Education and Human 

Development (FEHD) at The Education University of Hong Kong 

  202412-至今 马来西亚马来亚大学学术人员晋升外部评估专家 External Evaluator 

for Academic Staff Promotion, University of Malaya, Malaysia  

2025-至今  印度理工学院坎普尔分校博士论文外审委员 Indian Institute of 

Technology Kanpur 

202501-202612 国际 STEM 教育学会执行委员会主席(International Society for 

STEM in Education, ISSE)  

2025-至今 国家社科基金教育学重大/重点项目/初审与复评委员 

202509 第三期浦东新区名校园长培养项目-未来教育家型校长培养项目”带教导师 

202509 担任中国博士后科学基金评审专家 

  

学经历 

博士后研究 2010.8~2011.7 中国台湾台湾大学应用力学所(交叉学科研究) 导师:岳

修平、沈弘俊  

博士 2005.9~2009.6  中国台湾高雄师范大学工业科技教育学系博士班教育科技组  

导师:孙仲山、左太政   

硕士 2003.9~2005.7  中国台湾中山大学教育研究所/小学教育学程 导师:钟素香  

本科 1999.9~2003.7  中国台湾淡江大学教育科技系/中学教育学程/未来学程  

 

境外经历 

201904-202004 美国麻省理工学院 RELATE LAB 客座研究员  

2008.4-2009.4  获台湾国科会补助博士候选人千里马计划交换至德国伊斯梅瑙科技

大学(Technische Universität Ilmena)进行一年博士论文研究 

2007.7.8-9.1   获台湾国科会与台日博士生暑期交流计划(Summer Program for 

exchange student)公费至日本东京工业大学教育工学开发中心进行两个月暑期研究 

 

工作经历 

201912-202208 上海师范大学教育学院教育技术学系 系主任 

201802-201911 上海师范大学教育学院教育技术学系 副系主任 

201709-202208 上海师范大学教育学院教育技术学系 特聘教授、博士生导师  

2012.09-2017.08 北京师范大学教育学部教育技术学院现代教育技术研究所/科学与

技术教育研究所专任副教授(硕士生导师、英文项目博士班导师)  

2011.10-2012.08 北京师范大学教育技术学院专任讲师 
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开设课程 

学习科学,教育技术学术型硕士 2012/ 2013/ 2014/ 2015/2016 

多媒体技术与网页制作, 本科生 2012/ 2013 

科技促进未来教育, 本科生 2014/ 2015/ 

研究方法(共同授课教师)，国际硕士班，2016 (英语授课) 

未来教育的科学基础 , 本科生 2016/2017 

信息技术与学科整合,暑期教育硕士班 2013/2014/2015/2017 

科学与技术教育活动设计与实施,科学与技术教育硕士班 2014 

科学教育教学设计与案例分析,科学与技术教育硕士班 2014/ 2015/2016/2017 

STEM 教育,科学与技术教育硕士班 2015/2016/2017 

教育技术研究方法, 本科生 2018/2019/2020 

教育技术研究方法, 硕士生 2019/2020/2021 

教育技术前沿 2017/2018 

STEM 课程设计与案例分析, 本科生 2017/2018/2019/2020/2021 

STEM 课程设计, 本科生 2020 

学习科学与技术, 博士班 2021 

未来教育, 硕士生 2023 春秋/2024 秋/2025 秋 

未来教育, 本科生 2023 秋/2024 秋/ 

人工智能教育前沿与全球展望 2025 春  (微专业) 

教育大模型：学科教学 2025 秋 (微专业) 

 

国内期刊审查委员 

开放教育期刊(CSSCI) 2016-now 

教学研究 编辑委员 2017-now 

比较教育学报 2020-now 

现代远程教育研究(CSSCI)  2021-now 

开放学习研究 2021-now 

中小学信息技术教育 编辑委员 202407-now 

 

国际期刊编辑委员 Editorial Board 

  British Journal of Educational Technology (SSCI/Q1) 2016-now 编委、2025- BJET 

Triage Editor    

LUMAT: Research and Practice in Math, Science and Technology Education 2016- 

STEM Education 2020- Sectional Editors in Chief(2023-now) 

Computer Assisted Learning (SSCI/Q1) 2022- Advisory Board 

Future in Educational Research 2023-now 

European Journal of Education (SSCI/Q2) 2023-now 

  

 

国际期刊审查委员  

1. Science Education  (SSCI) 2019- 

2. SAGE Open (SSCI)2018-now  

3. Pakistan Journal of Distance and Online Education (PJDOL) 2018~now 

4. LUMAT: Research and Practice in Math, Science and Technology Education 2016~ 
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5. British Journal of Educational Technology (SSCI) 2016-now 

6. EURASIA Journal of Mathematics, Science and Technology Education(SSCI) 2017-now 

7. International Journal of Engineering Education 2013-now  (SCI) 担任 3期 Guest editor 

8. International Journal of Science Education (SSCI) 2017-now 

9. Higher Education 2012-now (SSCI) 

10. Educational Research Journal 2011-now 

11. Educational Research and Reviews  2010-now 

12. International Journal of Quality & Reliability Management 2010-now (EI) 

13. Journal of Applied Research in Workplace E-learning 2009-now 

14. International Journal of Advanced Corporate Learning (iJAC) 2009-now 

15. Computers in Human Behavior 2007-now  (SSCI) 

16. International Journal of Emerging Technologies in Learning (iJET) 2007-now(EI) 

17. Journal of Computers in Education (2014-now) (SCI) 

18. The Asia-Pacific Education Researcher (2014-now) (SSCI) 

19. Computer& Education(2014-now) (SSCI) 

20. International Journal of Interactive Mobile Technologies (iJIM) 

21. International Journal of Engineering Pedagogy (iJEP) 

22. Interactive Learning Environments  2017-now  (SSCI) 

23. Research and Practice in Technology Enhanced Learning. 2019-now   (SCI) 

24. IEEE Transactions on Learning Technologies (SSCI) 2019-now  

25. International Journal of Evaluation and Research in Education 2020-now   

26. Educational Technology Research and Development2019-now (SSCI) 

27. STEM Education 2020-now  

28. IEEE Access 2021-now(SCI) 

29. Educational Technology & Society (ET&S)  2021-now (SSCI) 

30. Science Progress 2021-now (SCI) 

31.  Language Teaching Research 2021-now (SSCI) 

32. Applied Artificial Intelligence 2021-now (SCI) 

33. European Journal of Investigation in Health, Psychology and Education 2022-now (SCI) 

34. Information Technology & People 2022-now (SSCI) 

35. Universal Access in the Information Society 2023-now (SSCI) (SCI) 

36. Future in Educational Research 2023-now 

37. Education Research International 2023-now(SCI) 

38. International Journal of Educational Research 2023-now 

39. Review of Educational Research 2024-NOW  (SSCI) 

40. Humanities and Social Sciences Communications 2024-NOW  (SSCI) 

41. Research in Science Education 2023-NOW  (SSCI) 

 

研究课题 

至今主持與合作 41 个课题项目，其中 6 个国际与境外合作课题，9 个纵向课题(国家自

然科学基金、教育部重点、北京市社会科学基金)与 9 个横向课题，17 个校级课题 
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纵向课题  

1. 202509-202809  2025 年度主持教育部人文社会科学研究规划基金一般项目：数字

化科学实验中的表征学习研究 --基于多模态诊断与支架设计 (项目编号：

25YJA880020) ，負責人 10 万元 

2. 202512-202603 上海市台湾同胞联谊会: 上海市中小学人工智能教育高质量发展研

究：现状调查、瓶颈分析与对策建议。(项目编号：25Z970306211) 負責人 3 万元。 

3. 20250328 教育部学位与研究生教育发展中心主题案例项目《绿色未来·智创教育： 

融合绿色发展理念的  E-STEM 教育课程设计与创新教具开发 》（项目编号：

JXXM28997090），1 万。https://case.cdgdc.edu.cn/content-detail/1905185869011988482

負責人 

4. 20240325 主持教育部学位与研究生教育发展中心主题案例项目。中国专业学位案

例中心 2023 年度主题案例项目《“郑和七下西洋，敢为天下先”——融合中华文化

与小 说工程的 STEM 课程设计》。（编号：ZT-231024821），结项。負責人 0.6 万。

https://mp.weixin.qq.com/s/9kqh_vYN_dXOm1XCMEJD   

5. 202412-202512  STEM 教 育 高 地 建 设 2025 ( 项 目 编 号 : 

ZXWH4350101/003/001-STEM)。上海教委课题，負責人 93 万。 

6. 202406 主持上海市教育“十五五”规划前期研究任务委托课题。上海统筹强化科技、

教育、人才相互贯通协同研究。上海科技发展、信息技术与教育变革。 (项目编号: 

WH421160901/001/001 ) 負責人 5 万。  

7. 20221230-20231231 主持国家自然科学基金，项目名称:科学传播类：跨学科 STEM

科普活动实践与科技创新人才培养机制研究 (项目编号: T2241013) , 負責人 10

万 。 

8. 201707,主持全国教育科学“十三五”规划教育部重点课题, 《STEM 项目学生评价工

具开发与有效性验证》,负责人:江丰光  (项目编号:DCA170309) ，負責人 3 万 

9. 2014-2016, 主持《以科技接受模式探讨北京小学生使用电子书包态度之纵贯研究》, 

2014 北京市社会科学基金项目，（项目编号：14JYC027），負責人 5 万 

 

 

国际与区域合作课题 

1. 20250723-20260723 智能电机 STEM 教育培训手册与项目开发研究，WRO 中国组

委会，Intelligent Motor STEM Education Training Manual and Project Development 

Research, WRO China Organizing Committee, (项目编号：25H020103627) 負責人

USD 30000 

2. 2025-2026 跨学科研究方法创新在教育领域架起桥梁：具身、多模态、人工智能和

机器学习技术（伦敦大学学院-上海交通大学战略合作伙伴关系）Building bridges in 

education through interdsicplinary methodological innovation: Embodied, Multimodal, 

AI and Machine Learning techniques (UCL-SJTU Strategic Partnership). 負責人 5 万 

3. 2024.0901-2026.0831 University Teacher Artificial Intelligence (AI) Competency Model 

and Professional Learning System for EdUHK and Beyond, THE EDUCATION 

UNIVERSITY OF HONG KONG.香港教育大学合作项目(项目号:CRAC#04A57) 項

目合作方 3,000,000HK 

4. 20190322 Research title: A Research of World Robot Olympiad’s Effect on Participants. 

2019—2023.  World Robot Olympiad Association Ltd, ( 项 目 编 号 : 

310-C-6135-19-010010 ) [Grant Number GR001/2019]. 負責人 2.5 万美金 

https://case.cdgdc.edu.cn/content-detail/1905185869011988482
https://case.cdgdc.edu.cn/content-detail/1905185869011988482
https://mp.weixin.qq.com/s/9kqh_vYN_dXOm1XCMEJD
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5. 201906-202006 Research title: A study of emotional energy in the context of a Chinese 

primary STEM classroom. This project is an international collaboration between the 

Queensland University of Technology (QUT), Australia and Shanghai Normal 

University (SHNU), China.. Co-PI: Feng-Kuang Chiang. Seed Funded Research Project 

(2019 - 2020) 負責人 $9,500 

6. 2016-2020. Research title: A comparison of social context in ALCs between China and 

US Advanced Innovation Center for Future Education (AICFE) of Beijing Normal 

University. PI: Feng-Kuang Chiang, Co-PI: D. Christopher Brooks. Seed Funded Future 

Education 2030 Research Project 共同負責人 20 万 

 

 

横向课题 

1. 20250531-20260531 STEM 教育对中小学生科学素养提升作用机理及实证研究，中

国高等教育学会学习科学研究分会委托课题(教育部校外教育培训监管司委托)    

(项目编号: 25XXKX006) 負責人 0.5 万。 

2. 202007-202012 项目名称：“上海市中小学学习空间重构行动研究”文献研究。上海

市教育委员会教育技术装备中心 (项目编号: 310-C-6135-20-010039) ,10 万 

3. 201712-202012 项目名称：C-6135-18-010009-舞动美语暨【键位英文单词记忆法】

教学模式、课程教材开发与评估 ,上海蒙黉投资咨询有限公司 (项目编号 : 

310-C-6135-18-010009) , 負責人 40 万 

4. 20160726 主持《 STEM 教研课程能力指标研究与评估》, 北京优成长教育科技有

限公司(项目编号  KJHX2016191) , 負責人 8 万 

5. 201608 主持《 基于 Zuvio 出题优教学 app 课堂使用评估》,学悦科技公司 (项目编

号 KJHX2016232)，負責人 5 千 

6. 201601 主持<无缝学习环境下英语协同知识建构校园文化之准实验研究> 项目，教

育部在线教育研究中心 2016 年度在线教育研究基金  (项目编号: 2016YB112) 負

責人 6 万。 

7. 201602 主持《 基于 Zuvio 出题优教学 app 促进课堂师生互动之行动研究》, 北京师

范大学教师发展基金项目，負責人 5 千。  

8. 201511 主持< stem 校本教研课程开发应用效果评估>项目，北京望京实验学校 (项

目编号 KJHX2015322)， 負責人 5 万。 

9. 201412 主持《河南省科技馆新馆功能定位与内容建设研究》, 河南省科技馆新馆建

设研究课题，项目支持部门：河南省科学技术协会 (项目编号为 hnkx2014-2-2 ) ，

負責人 20 万。 

 

 

校级课题 

1. 202509-202607 江丰光 上海交通大学教学发展中心 2025-2026 学年秋季学期课程思

政建设专项基金，课程:未来教育。(项目号: CTLD25AIP 0004) 負責人 5 千 

2. 20240701-2025-0701 主持数智课程建设专项，人工智能高校教育生态评估指标体系

构建, (项目编号: WH620160202/065)。 上海交大教务处委托课题。負責人 3 万 

3. 20240607 主持 2024 年创新创业专项基金，主持项目名称:基于校企合作的非正式

STEM 教育 活动对大学生创业自我效能的影响研究。上海交通大学教学发展中心

联合学生创新中心。 (项目号: CTLD24 C0001) 结项唯一优秀。負責人 1 万 
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4. 20240115  主持 2023 年度上海交通大学卓越工程师教育改革项目，重点改革专项。

项目名称：校企联合培养关键领域卓越工程人才的育人模式分析与评价探索 （项

目编号：WH630160304/002/002）结项优秀。負責人 5 万  

5. 上海交通大学 2023 年度卓越工程师教育改革项目立项名单公布 - 上海交通大学研

究生院 https://www.gs.sjtu.edu.cn/post/detail/Z3MxNzU5 

6. 2019 上师大校级本科教学研究项目，基于 Jigsaw 教学法的混合教学模式研究,2 万 

7. 201510 主持《不同座位设计对学生学习主动积极性探讨》, 北京师范大学教师发展

基金项目， (项目编号 1-2015110 ) 负责人:江丰光 5 千 

8. 201506 主持<国际 2015STEM 暑期学校>项目，北师大教育学部人才培养教学项目，

负责人:江丰光 20 万 

9. 201410 主持《基于设计的学习于科学教育教学设计与案例分析的课堂教学应用研

究》,北京师范大学教师发展基金项目，(项目编号 1-2015004) ，负责人:江丰光 3

千 

10. 201410 主持《“学、教、实、训”四结合的未来教室规划设计与应用研究》, 北京师

范大学教育技术学院 2014 年度国家工程中心基础研究基金课题，负责人:江丰光 8

万 

11. 201410 主持《STEM 创新教学研究中心》, 北京师范大学教育学部创新团队培育项

目，（项目编号：CXTD201401）负责人:江丰光 10 万 

12. 201410 主持《修订式翻转课堂于学习科学课堂创新教学研究》, 北京师范大学教师

发展基金项目， (项目编号 1-2014120) 负责人:江丰光  3 千 

13. 2013-2014, 主持《STEM 理念下的小学课程案例开发》, 北京师范大学教育技术学

专业综合改革项目子项目，负责人:江丰光  2 万 

14. 2014-2016, 主持《电子书包教学对小学生自主学习、学习成效、学习态度之研究》, 

北京师范大学自主科研基金项目，（项目编号：705-105570GK）负责人:江丰光 10

万 

15. 2013.10-2015.10, 《科技促进未来教学》新生研讨课项目, 北京师范大学教务处，负

责人:江丰光 2 万 

16. 2012-2013, 主持《小组专题网页设计活动促进批判思考之研究》, 北京师范大学教

育技术学院 985 项目技术革新教育的理论与实践研究课题，负责人:江丰光 2 万 

17. 2011-2012, 主持《学生运用学习元平台之行为意向研究》, 北京师范大学青年科学

基金课题，负责人:江丰光 1.2 万 

 

 

重要得奖事迹  

1. 202510 第四届上海教育专业学位优秀管理工作者 

2. 2023/2024 上海交通大学年度教职工考核中荣获优秀 

3. 202410  荣获上海市 2024 年东方英才计划青年项目 

4. 202410  上海交通大学 2024 年校级教学成果奖（研究生）一等奖，(排序第四)  大

融合，涵养大情怀--亲新型教师教获奖成果:构建大格局，首创探索与实践育“交大

范式”， 

获奖者:王琳媛、刘念才、陈鹏、江丰光、刘少雪、张晓乔、关汉男、岑逾豪、谢

嘉祖、朱佳妮、完成单位:教育学院  

5. 2021-2024 连续 4 年入选爱思唯尔(Elsevier)教育学学科“2023 中国高被引学者

(Highly Cited Chinese Researchers)  

https://www.gs.sjtu.edu.cn/post/detail/Z3MxNzU5
https://www.gs.sjtu.edu.cn/post/detail/Z3MxNzU5
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6. 20230924 田家炳杯全日制教育硕士专业学位研究生教学技能大赛优秀指导老师 

7. 2023 年入选第四届上海创新创业青年 50 人论坛案例 

8. 20230401 年台湾彰化县福兴小学百年校庆、杰出校友 

9. 2022  STEM2022 Conference, 7th STEM in Education Conference 指导朱丹硕士生学

生海报论文发表获得优秀论文奖 23-26 November 2022 , THE UNIVERSITY OF 

SYDNEY 

10. 2021 上海师范大学教育学院科研贡献奖 

11. 2021 第三届全国高校混合式教学设计创新大赛设计之星 

12. 2021 年上海师范大学优秀教师(大功) 

13. 2021 年上海师范大学第一届“我心目中的好导师” 

14. 2021 指导硕士生孙宗杰毕业论文获得校级优秀论文,指导教师 

15. 2020 年上海师范大学暑期社会实践活动优秀指导教师 

16. 2020 挑战杯上海市大学生创业计划大赛绘本逐梦小组获二等奖,指导教师 

17. 2020 台湾淡江大学教育技术系杰出系友 

18. 2020 指导本科生司琪毕业论文获得校级优秀论文,指导教师 

19. 2019 国际 STEM 教育学术研讨会荣获最佳论文 

20. 2019 上海师范大学教育学院科研贡献奖 

21. 2019 指导本科生乔璐毕业论文获得校级优秀论文,指导教师 

22. 2018 北师大推荐(排序第一)荣获第六届全国教育硕士优秀教师/全国教育专业学位

研究生教育指导委员会 

23. 2018 指导北师大刘格教育硕士论文获全国优秀教育硕士论文 

24. 2017 年北京师范大学教育教学成果奖二等奖,面向工作场域的科教专门人才实践能

力养成体系构建,吴娟、张进宝、王铟、江丰光、周颖 

25. 2017, 入选北师大全校最受研究生欢迎的十佳教师候选人  

26. 2016, 带领北师大信息技术学院大二学生参加 2016 年国际奥林匹克机器人大赛荣

获全球亚军 

27. 2016 北京师范大学 励耘优秀青年教师奖 (二等奖) 

28. 2016 北京师范大学 2015-2016 学年优秀新生导师。 

29. 2016 北京师范大学研究生教学奖项 校级优质课程优秀奖 

30. 2016 北京师范大学多媒体课件比赛文科类一等奖，组员(蒋亚娜,张瑾) 

31. 2015, 带领北师大教育学部教育技术学院大四学生参加 2015 年国际奥林匹克机器

人大赛荣获全球第七名 

32. 2014 江丰光，北京师范大学 2013-2014 学年优秀新生导师。 

33. 2014, 带领北师大教育学部教育技术学院大四学生参加 2014 年国际奥林匹克机器

人大赛荣获全球亚军 

34. 2013, 带领北师大教育学部教育技术学院大四学生参加 2013 年国际奥林匹克机器

人大赛荣获全球第六 

35. 2013，入选北京师范大学京师英才一等奖 

36. 2013, ICOME 国际教育媒体国际会议会议入选年轻学者奖(Young Researcher 

Award) 

37. 2012，北京师范大学第十三届青年教师教学基本功比赛，理科组三等奖； 

38. 2012，北京师范大学第十三届青年教师教学基本功比赛，理科组最受学生欢迎奖； 
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国内外担任职务 

1. 担任 2012.08 国际华人教育技术协会会员 (Society of International Chinese in 

Educational Technology (SICET)) 

2. 担任 STEM2012(2nd International STEM in Education Conference)研讨会组织委员会

共同主席 

3. 担任 (TESL2013) 研讨会技术议程委员 Technical Program Committee of 2nd 

International Workshop on Technology-Enhanced Social Learning  

4. 担任 2013ICOME 学会国际研讨会场次主持人 

5. ICoME2013- International Conference for Media in Education. Nagoya, Aichi, Japan; 

Aug 9-11. http://icome2013.iwd.jp/ 

6. 2013-2023 世界奥林匹克机器人竞赛协会(WRO, World Robot Olympiad)顾问委员 

7. 担任 STEM2014-Program Committee of 3nd International STEM2014 in Education 

Conference, http://stem2014.ubc.ca/ 

8. 担任 STET 2014- Program Committee of first International Conference on Smart 

Technology-based Education and Training http://stet14.kesinternational.org/ 

9. 担 任 (ICSLE2014) 研讨会 技术议 程委员  Program committee of ICSLE2014 

(International Conference on Smart Learning Environments) 

10. 担任 2015GCCCE : 担任 The 19th Global Chinese Conference on Computers in 

Education (GCCCE 2015)研讨会子会议副主席 

11. 担任 ICSLE 2015:international Conference on Smart Learning Environments 研讨会议

程委员 

12. 担任 2015 Program Committee of 1~2nd International KES Conference on SMART 

EDUCATION AND E-LEARNING KES-SEEL-14/KES-SEEL-15 

13. 担任 2015 Technical Program Committee (TPC) member, international Conference on 

Advanced Internet Technology(ICAIT2015)member 

14. 担任 ICCE 2015 (The 23rd International Conference on Computers in Education 研讨会

工作坊议程委员 

15. 担任 2016 STEM: 担任 STEM2016 4nd International STEM in Education Conference

研讨会执行委员/组织委员会主席 

16. 担任 2016GCCCE : 担任 The 20th Global Chinese Conference on Computers in 

Education (GCCCE 2016)研讨会子会议议程委员 

17. 担任 2016 IEEE 20th International Conference on Computer Supported Cooperative 

Work in Design 研讨会议程委员 

18. 担任 IIAI LTLE 2017 国际会议议程委员 IIAI LTLE 2017 Program Committee 6th 

International Conference on Learning Technologies and Learning Environments   

19. 担任 ICCE 2017 研讨会子会议议程委员 the 25th International Conference on 

Computers in Education  

20. 担任 2017GCCCE : 担任 The 21th Global Chinese Conference on Computers in 

Education (GCCCE 2017)研讨会子会议议程委员 

21. 担任 ICSLE 2017 国际会议议程委员 The Program Committee of the 2017 

International Conference on Smart Learning Environments Conference (ICSLE 2017)  

22. 担任 IC3 2018 (The First International Cognitive Cities Conference)国际会议议程委员 

23. Program Committee (PC) Member of the workshop “STEAM Education and 
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Computational Thinking” of IC3 2018.  Conference Web Site: 

http://iscie.org/ic3/workshop.html 

24. 担任 ICCE2018 国际会议议程委员 26th International Conference on Computers in 

Education, 

25. the Program Committee (PC) Member of the theme-based sub-conference <C4: ICCE 

Sub-Conference on Classroom, Ubiquitous, and Mobile Technologies Enhanced 

Learning (CUMTEL)  The 2nd Workshop on Digital Game-Based Learning and 

Gamification Instructional Strategies for K-12 Schools .http://icce2018.ateneo.edu   

26-30 November 2018 at Manila, the Philippines. 

26. 担任 ICIME 2018 国际会议议程委员 Program Committee (PC) Member of the 

International Joint Conference on Information, Media and Engineering (ICIME) 2018, 

Osaka University, Osaka, Japan,  Dec. 12- 14  http://www.icime2018.com 

27. 担任 2018GCCCE : 担任 The 22th Global Chinese Conference on Computers in 

Education (GCCCE 2018)   C2: Digital Classroom, Mobile and Ubiquitous Learning at 

the 22nd Global Chinese Conference on Computers in Education (GCCCE 2018) . 研讨

会子会议议程委员 

28. 担任 GCCIL2018 第九届全球华人探究学习创新应用大会程序委员。 

29. 担任 A judge for the Best EdTech Paper Award for the BERA 2018 Annual Conference, 

to be held on the 11 - 13 September. 2018, at the Northumbria University, Newcastle. 

30. 担任 2019GCCCE : 担任 The 23th Global Chinese Conference on Computers in 

Education (GCCCE 2019)   C2: Digital Classroom, Mobile and Ubiquitous Learning at 

the 22nd Global Chinese Conference on Computers in Education (GCCCE 2019) . 研讨

会子会议议程委员 Central China Normal University, Wuhan, China 

31. 担任 ICSLE 2019: 担任 the Program Committee for the 5th International Conference on 

Smart Learning Environments (ICSLE 2019)研讨会子会议议程委员 Denton, Texas, 

United States, March 18-20, 2019. 

32. 担任 ICCE2019, the program committee of ICCE 2019- C4: ICCE Sub-Conference 

on Classroom, Ubiquitous and Mobile Technologies Enhanced Learning (CUMTEL) at 

the 27th International Conference on Computers in Education (ICCCE 2019) to be held 

on 2-6 December, 2019 at Kenting, Taiwan. 

33. 担任十届全球华人探究学习创新应用大会（GCCIL2019） 会议议程委员会委

员 2019 年 7 月 20 日-22 日 北京师范大学 program committee of GCCIL2019 (The 

10th Global Chinese Conference on Inquiry Learning : Innovations and Applications), 

Beijing Normal University 

34. 担任 Program Committee member of the IJCIME,  International Joint Conference on 

Information, Media and Engineering (IJCIME) 2019 to be held at the Osaka University, 

Osaka, Japan, from Dec. 17 (Tuesday) to Dec. 19 (Thursday), 2019. 

35. 担任 A judge for the Best EdTech Paper Award for the BERA 2019 Annual Conference, 

to be held on the 10th-12th September 2019, at the Manchester University, Manchester. 

36. 2019 年受美国高校教育信息化协会(EDUCAUSE)邀请担任 2020/2021 高等教育地

平线报告专家委员(中国大陆教授代表)评估全球高等教育未来趋势 HorizonReport

地平线报告任 2020/2021EDUCAUSE Horizon Report Expert Panelist 

37. 担任 2020GCCCE : 担任 The 24th Global Chinese Conference on Computers in 

Education (GCCCE 2020) C8-STEM 与创客教育议程委员。中国大陆兰州市。24 届

http://www.icime2018.com/
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全球华人计算器教育应用大会(GCCCE 2020)子会议 C2－移动、泛在与情境化学习

之议程委员 

38. 2020 「 全 球 华 人 教 育 游 戏 设 计 大 赛 」 专 家 评 选 委 员 会 委 员

http://www.iccultech.com/egda2020/ 

39. 担任 ICCE2020, the program committee of ICCE 2020- C4: ICCE Sub-Conference 

on Classroom, Ubiquitous and Mobile Technologies Enhanced Learning (CUMTEL) at 

the 28th International Conference on Computers in Education (ICCCE 2020) to be held 

on 23-27 November 2020, at Darwin Convention Centre, NT Australia. 

40. 担任十一届全球华人探究学习创新应用大会（GCCIL2020） 会议议程委员会

委员 2020 年  11 月 12 日至 15 日河南师范大学 program committee of GCCIL2020 

41. 2022-2023 深圳万科双语学校教育信息化双区实验校指导专家 

42. 2021「全球华人教育游戏设计大赛」评选委员 http://www.iccultech.com/egda2021/ 

43. 担任 GCCCE 25 届全球华人计算器教育应用大会(GCCCE 2021)子会议 2021 

C3 悦趣化学习、教育游戏与数字玩具副主席 

44. 担任 ICCE2021, the program committee of C4: ICCE Sub-Conference on 

Classroom, Ubiquitous and Mobile Technologies Enhanced Learning (CUMTEL) at the 

29th International Conference on Computers in Education (ICCCE 2021) to be held on 

22-26 November 2021 at Bangkok, Thailand, 2021.   

45. 担任第 26 届全球华人计算器教育应用大会(GCCCE 2022)子会议 GCCCE 2022-子会

议 C8：STEM 与创客教育子会议、C2－移动、泛在与情境化学习议程委员、

2022/5/28-2022/6/1  

46. 2022「全球华人教育游戏设计大赛」评选委员 https://www.eg-da.org/info 

47. 担任 ICAIE 2022 议程委员 PC member of the International Conference on Artificial 

Intelligence and Education (ICAIE 2022),which will be held on Oct. 8-10, in Kobe, 

Japan (Hybrid) 

48. 担任 ICCE20212, the program committee of C4: ICCE Sub-Conference on Classroom, 

Ubiquitous and Mobile Technologies Enhanced Learning (CUMTEL) at the 30th 

International Conference on Computers in Education (ICCCE 2022) to be held on 28 

November – 2 December 2022, Kuala Lumpur, Malaysia. 

49. 上海交通大学教育学院卓越教育论坛 SFEE2022 总负责人 2022 年  11 月 17 日在线

举办 

50. 担任 ICAIE 2023 议程委员 PC member of the International Conference on Artificial 

Intelligence and Education (ICAIE 2022),which will be held on March 20-22, 2023, 

Kobe University, Japan.(Hybird) 

51. International Executive Committee of STEM2022 国际会议执行委员 the 7th 

International STEM in Education Conference (STEM 2022), University of Sydney, 

Sydney, Australia, November 23-26. University of Sydney. 

52. 担任 14 届全球华人探究学习创新应用大会（GCCIL2023） 子会议副执行主席：2023

年  11 月 12 日至 15 日华南师范大学 program committee of GCCIL2023 

53. 担任第 27 届全球华人计算器教育应用大会(GCCCE 2023) GCCCE2023 C2 移动、泛

在与情境化学习子会议议程委员 the program committee of GCCCE 2023 (The 27th 

Global Chinese Conference on Computers in Education 

54. 2023「全球华人教育游戏设计大赛」评审委员 ( Educational Game Design Award ) 

https://www.eg-da.org/info 

http://www.iccultech.com/egda2020/
http://www.iccultech.com/egda2020/
https://www.eg-da.org/info
https://icaie.jimdofree.com/
https://icaie.jimdofree.com/
https://www.eg-da.org/info
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55. The Program Committee of the 23rd IEEE International Conference on Advanced 

Learning Technologies (ICALT 2023) to be held in Utah, USA, July 10-13, 2023. 

56. 担任 The Program Committee of the 31st International Conference on Computers in 

Education (ICCE 2023), which will be held on December 4-8, 2023, Matsue, Shimane, 

JAPAN 

57. 担任(Mobile) Mixed and Augmented Reality in Education" - MAR-EDU 2023 at 

the IMCL2023, International Conference on Interactive Mobile Communication, 

Technologies and Learning. 议程委员 PC，Greece, 9–10 November 2023   

58. 担任中国高等教育学会学习科学研究分会 2023 学术年会- 学习技术子会议程序委

员会  

59. 2024「全球华人教育游戏设计大赛」评审委员 ( Educational Game Design Award ) 

https://www.eg-da.org/info 

60. 担任第28届全球华人计算机教育应用大会(GCCCE 2024) GCCCE 2024之C8(STEM

与创客教育)子会议议程委员 the program committee of GCCCE 2024 (The 28th 

Global Chinese Conference on Computers in Education、数字游戏式学习(Game-based 

Learning)与游戏化(Gamification)教学 策略运用于关键力教育工作坊主席 

61. 担任第二届国际科学技术教育趋势大会暨展览会 (SCITEED 2024) 之议程委员

scientific committee  of  2ndInternational Congress & Exhibition on Current Trends 

on Science Technology Education (SCITEED 2024) Kadıkoy/Istanbul TURKEY 

62. The Program Committee of the 24rd IEEE International Conference on Advanced 

Learning Technologies (ICALT 2024) to be held in Near East University, Nicosia, North 

Cyprus, July 1-4, 2024. 

63. 担任第 29届GCCCE 2025全球华人计算机教育应用大会（Global Chinese Conference 

on Computers in Education，GCCCE）  [C8 STEM 与创客教育] 子会议执行主席 

64. 担任 Program Committee 、APSCE CTE-STEM SIG Member of the 9th International 

Conference on CTE-STEM 2025 at EdUHK & SUSTech 之议程委员 18-20 June 2025 

65. 担任  Program Committee of Track 12. Augmented Reality and Virtual Worlds in 

Education and Training (ARVWET),  IEEE International Conference on Advanced 

Learning Technologies (ICALT 2025), July 14-17, 2025, Changhua, Taiwan 

66. EGDA2025 2025 教育游戏设计大赏评审委员 ( Educational Game Design Award ) 

https://www.eg-da.org/info 

67. 202501-202612 国际STEM教育学会(International Society for STEM in Education, 

ISSE)执行委员会主席 

68. 担任  keynote speech and advisory committees 7th International Conference on 

Information Technology and Education Technology (ITET 2026)  , Hiroshima, Japan . 

June 5-7, 2026. 

 

https://www.imcl-conference.org/current/
https://www.imcl-conference.org/current/
http://fzzl.ysu.edu.cn/lsra/info/1022/1276.htm
http://fzzl.ysu.edu.cn/lsra/info/1022/1276.htm
http://fzzl.ysu.edu.cn/lsra/info/1022/1276.htm
http://fzzl.ysu.edu.cn/lsra/info/1022/1276.htm
http://fzzl.ysu.edu.cn/lsra/info/1022/1276.htm
http://fzzl.ysu.edu.cn/lsra/info/1022/1276.htm
https://www.eg-da.org/info
https://www.eg-da.org/info
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学术著作 

专书/篇章 

1. Chiang, F.-K., Jiang, S., Sun, M., & Jiang, Y. (2016, December). E-schoolbag use in 

Chinese primary school: Teachers’ perspectives. In H. Niemi & J. Jia (Eds.), New 

ways to teach and learn in China and Finland: Crossing boundaries with 

technology (pp. 105–122). Peter Lang. ISBN 9783631676424. 

https://www.peterlang.com/view/product/25911?format=HC  

2. Zhang, Y., Liang, A., Sun, H., Liu, L., & Chiang, F.-K. (2015). The design research 

of informal learning space in future: Constructing the “Smart Space” of Beijing 

Normal University Library. Smart Education and Smart e-Learning (Vol. 41, pp. 

25–35). Springer. (EI Compendex). 

https://doi.org/10.1007/978-3-319-19875-0_3  

3. Li, W., & Chiang, F.-K. (2020, January 27). Preservice teachers’ perceptions of 

STEAM education and attitudes toward STEAM disciplines and careers in China. In 

P. Sengupta, M.-C. Shanahan, & B. Kim (Eds.), Critical, transdisciplinary and 

embodied approaches in STEM education. Springer International Publishing. 

https://www.springer.com/gp/book/9783030294885  

4. 黄子杰、江丰光 (2020)。教育大数据的发展。载于肖君 (主编)，《教育大数据》。

上海科学技术出版社。 

5. 江丰光、尚俊杰 (2023)。学习环境与学习技术。载于尚俊杰 (主编)，《学习科

学导论》。北京大学出版社。 

6. 江丰光、王芝英 (2026)。《主动学习空间设计与实践》。上海交大出版社 (出

版中)。 

7. 江丰光 (2025)。《人工智能工具及其应用》。上海交大出版社。 

8. 江丰光 (2025)。AI 赋能课堂教学变革 3—课后：评价与运用。载于上海交通大

学教育学院、远播教育研究院 (编着)，《未来教师的 AI 必修课：用 AI 重构教

学评》。上海教育出版社。 
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